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Una consola de bolsillo completa la
oferta de productos en software libre

Expertos en desarrollo de videojuegos defienden en Almendralejo
la arquitectura abierta que inspira a estos pequenos aparatos de entretenimiento

J. GONZALEZ PRELCIC
ALMENDRALEJO

Desde hace un mes, una consola
de bolsillo en software libre fa-
bricada en Corea del Sur se in-
tenta abrir un hueco en el ya de
por si apretado mercado de estas
pequeinas maquinas, objeto de de-
seo de los adolescentes.

Bautizada con el galactico
nombre de GP2X Wiz, ofrece las
mismas prestaciones que cual-
quiera de las ‘reinas’ del entrete-
nimiento digital portatil: repro-
duccién de buena parte de los for-
matos multimedia, pantalla tac-
til, conexién wifi y una oferta ili-
mitada de juegos.

Uno de los informaticos que ha
participado en la construccion y
mejora de esta consola ha pasa-
do por el Curso Internacional de
Verano de la Universidad de Ex-
tremadura: Desarrollo de video-
juegos con software libre, que hoy
concluye en Almendralejo con el
objetivo de analizar las aplicacio-
nes practicas de las herramien-
tas de creacion de videojuegos
disponibles en este entorno.

Israel Lopez contribuy6 al de-
sarrollo de los primeros prototi-
pos de esta consola y al diseno de
uno de los juegos incluidos en su
reciente lanzamiento al mercado
internacional

Este aficionado madrileno ha
participado ademas en la mejora
de determinados elementos del
hardware que, por la diferente
concepcion tecnologica de Asia
frente a Occidente, como «la dos
llamativas crucetas en lugar de
los tradicionales botones que uti-
lizamos los europeos» han teni-
do que ir siendo adaptadas y co-
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Israel Lépez, con la consola de bolsillo GP2XWiz. /J.G.

rregidas.

La principal virtud de esta con-
sola segun Lopez es el hecho de
disponer de una arquitectura
abierta que permite a cada usua-
rio programar sus propias apli-
caciones, en lugar de los particu-
lares blindajes «que establecen
los fabricantes de PSP o Ninten-
do DS», como la necesidad de una
autorizacion por parte de estos
fabricantes y una farragosa bu-
rocracia para poder participar
en la programacion de juegos.

El informatico implementa to-
das sus aplicaciones en el ambi-

to de un foro de expertos confor-
mado a través de la Red. «Nos
ayudamos mutuamente y solu-
cionamos problemas que indivi-
dualmente serian mucho mas
complicados», apunta el ponen-
te.

La otra gran ventaja de traba-
jar en un entorno libre radica en

La gran ventaja
del entorno libre
es que la descarga
de juegos es legal

El desarrollo de las comunicaciones
puede evitar la exclusion social

YOLANDA PEREZ CACERES

El coordinador del equipo GITA-
CA (Grupo de Investigacion de In-
genieria Telematica Aplicada y
Comunicaciones Avanzadas) de la
Universidad de Extremadura, José
Luis Gonzalez Sanchez, inauguro
la segunda jornada del curso de
verano que se celebra en la Escue-
la Politécnica sobre las «<nuevas
tecnologias libres y de fuentes
abiertas».

Entre las lineas de investiga-
cion que sigue el grupo, se encuen-
tra el desarrollo de protocolos de
VoIP, conocidos como telefonia por
Internet, que pueden lograr que

las comunicaciones sean libres en
toda la amplitud de la palabra, in-
cluso en el hecho de llegar a ser
gratuitas. José Luis Gonzalez ofre-
cio el dato de que se estima que
unos 4.500 millones, el 60% de la
poblacién mundial, tiene un telé-
fono movil, lo que implica que una
parte de los mas de 7.000 millones
de individuos que habitan la Tie-
rra no lo disfruten. «Para nosotros
pagar 30 céntimos por un minuto
no es un impedimento, pero en
muchas partes del mundo si supo-
ne una privacion de libertad».
GITACA trabaja para destacar
que hay una serie de estandares
que permiten que las comunica-

ciones, la voz en concreto a través
de la red, puedan ser perfectamen-
te libres sin impedimentos econo-
micos para las personas sin recur-
S0S.

En un ambito mas general, la
conferencia titulada «Comunica-
ciones privadas y privativas sobre
protocolos de comunicaciones nor-
malizados, libres y abiertos» ha
explicado que estos protocolos de
comunicaciones son la base tec-
nolégica de la red y de sus servi-
cios, que nacieron con un claro
planteamiento abierto y libre, de
los que realmente nadie es su pro-
pietario. «Estan dando lugar a ser-
vicios libres y cambiando nuestra

la posibilidad de poder descargar
juegos de forma legal. «Estamos
muy orgullos de que se los baje
la gente», ejemplifica Israel Lo-
pez. A su juicio, la filosofia con-
sistente en intercambiar conte-
nidos y «recetas» ha conducido a
conformar el software libre como
una fuente de aprendizaje conti-
nuo en el ambito de las Nuevas
Tecnologias.

El proximo reto es abordar el
mercado de las consolas de sobre-
mesa, ha concluido durante su
intervencion en los cursos de Ve-
rano de la Universidad de Extre-
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madura. En Espana son varias
las tiendas que venden la GP2X
Wiz a un precio que oscila entre
los 150 y los 160 euros.

Javier Ortas, perteneciente a
la empresa Pyros Studios, la crea-
dora del famoso juego Comando,
ha ofrecido a los alumnos de este
curso de verano una detallada ra-
diografia del sector de los videos
juegos en Espana, desde que a fi-
nales de los anios 80 se iniciara la
«edad de oro» hasta la actualidad.
En su opinidn, los principales
cambios experimentados en es-
tos productos de entretenimien-
to han afectado a su complejidad
técnica, puesto que los primeros
videojuegos rentabilizaban al ma-
ximo una idea aunque con un es-
caso componente tecnologico.
Ahora, paradéjicamente, disfru-
tamos de maquinas muy poten-
tes pero los fabricantes se olvi-
dan con cierta frecuencia de la
calidad y originalidad de los jue-
g0s, no parece importar para las
grandes firmas «que el jugador
se lo pase bien», segin Ortas.

Antes y ahora

Los ninos que hace treinta anos
sujetaban el mando de la legen-
daria Atari han crecido y eso lo
saben bien los fabricantes que co-
pan el mercado de los videojue-
gos. El representante de Pyros
Studios confiesa que las grandes
firmas han ido ampliando el aba-
nico de usuarios y consumidores
de ocio digital.

Esta evolucion se evidencia en
los nuevos interfaz, hasta el ex-
tremo de que la consola Wi ha di-
senado un mando extraordina-
riamente intuitivo y amigable,
apto para todas las edades y con-
diciones, ha comentado en Al-
mendralejo Javier Ortas. «La con-
sola ya no es un aparato para ma-
tar marcianos», afirmo este es-
pecialista en desarrollo e imple-
mentacion de software.

El curso ha incluido varias me-
sas redondas: ‘Videojuegos, des-
de la idea a la experiencia con
Blender’, ‘Computacion inteli-
gente y voluntaria, nuevas tecno-
logias para los videojuegos’, o ‘De-
sarrollo y herramientas para vi-
deoconsolas libres’.

El investigador de la UEx, José LUIS Gonzélez Sanchez. /v.Pp.

vida y muchas areas de negocio:
musica, cine, libros, arte, prensa,
radio, television, y como no, la te-
lefonia. Son la base tecnologica de

la sociedad de la informacion an-
tes y del conocimiento libre aho-
ra», seglin explica Gonzalez San-
chez.



